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Dékujeme, Ze jste si zakoupili produkt Maxlife. Pfed prvnim pouzitim si prosim peclivé
prectéte navod k pouziti. Tento navod si prosim uschovejte pro budouci pouziti, protoze
obsahuje dulezité informace. Doufame, Ze vyrobek Maxlife spini vase ocekavani.

DISTRIBUTOR:
C.P.A.CZECH s.ro.
U Panasonicu 376
53006 - Staré Civice
Tel. 466 734115
cpa@cpa.cz

Vyrobenov Ciné

SPECIFIKACE:
Napdjent: 4,5V=, 3x AAA1.5V= battery

OBSAH BALENI: hra, manual
POZNAMKA: pokud po vybaleni sady néktery z prvkd chybi, neprodlené to nahlaste prodejci.

Vyrobek je uréen pro déti starsi 3 let.

é VAROVANI: Nevhodné pro déti mladséi 36 mésicd. Pro pouziti pod pFimym
dohledem dospélé osoby.

PRAVIDLA PRO BEZPECNE POUZ{VANI DETSKYCH HRACEK:
Doporuceni pro vék: Ujistéte se, Ze je hracka vhodna pro vék a schopnosti vaseho ditéte.
Vékové pokyny jsou uvedeny v maunalu a na obalu.

PFeététe si ndvod k pouziti: Prectéte si navod k pouziti a doporuceni vyrobce pro bezpecné
pouzivani hracky.

Dohled dospélé osoby: Na dité pri hfe vzdy dohlizejte, zejména pokud pouzivate novou
hracku nebo pokud hracka obsahuje malé casti, které mohou predstavovat nebezpeci
spolknuti. Vzdy kontrolujte dobu pouzivani hracky, pfilis dlouhé pouzivani mize vést k
nadmérné unavé nebo dokonce ke zranéni.

Pravidelné provadéjte kontrolu: Pravidelné kontrolujte vdechny hracky, zda nejsou
poskozené nebo uvolnéné. Poskozené hracky opravte nebo vymérte.

Bezpecné misto na hrani: Hracky si hrajte na bezpe¢ném misté: Dbejte na to, aby si dité
hralo s hrackami na bezpe¢ném a vhodném misté&, abyste predesli moznym Grazam.

Poskozené &asti: Poskozené nebo rozbité hracky mohou predstavovat nebezpeci uduseni,
poranéni nebo jiného zranéni.

Nebezpeéi elektrického proudu: Hracky napajené bateriemi nebo zapojené do zasuvky mohou
pfi nespravném pouzivani predstavovat nebezpeci pozaru nebo Urazu elektrickym proudem.

Upozornéni na baterii: Baterie by se nemély dobijet. Nevkladejte dohromady rlzné typy
baterii nebo nové a pouzité baterie. Baterie musi byt vloZzeny se spravnou polaritou. Vybité
baterie by mély byt z hracky vyjmuty. Napajeci svorky by nemély byt zkratovany.

Cisténi a skladovani: K &isténi pristroje pouzivejte pouze suchy a mékky hadfik. NepouZzivejte
prostfedky s vysokou koncentraci kyselin nebo zasad. Zafizeni skladujte na suchém a teplém
misté. Pokud pristroj nehodlate delsi dobu pouzivat, nikdy v ném nenechavejte baterie nebo
vybité akumulatory.

Hracka musi byt uloZzena mimo dosah déti mladsich 3 let.

Pouziti: V pfipadé, Ze je hracka pouzivana jako hracka, je nutné ji pouzivat v souladu s pokyny
vyrobce: Chrante vyrobek pred pady a silnymi narazy. Nepouzivejte zafizeni pfi vysokych
teplotach vzduchu a nevystavujte zarizeni silnému slunecnimu zareni. Zafizeni by nemélo
byt vystaveno pfimému pusobeni vody, ohné nebo jiného zdroje tepla. Mohlo by dojit k
trvalému poskozeni vyrobku.

Nezapomenite, Ze zajisténi bezpecnosti détskych hracek vyzaduje pozornost a odpovédnost
pecovateld. Klicem k zajisténi bezpeéné hry je pravidelna kontrola dobrého stavu hracek a
dohled nad détmi pfi hre.

POPIS ZARIZENI:

1. Tlac¢itko

2. Tlacitko vybéru rezimu (4 rezimy)
3. Tlagitko Zap/Vyp

4. Tlacitko hlasitosti
5. Zadnitlacitko

VLOZENI BATERIE:
Na zadni'strané je prostor pro baterie. Odsroubujte Sroub. Opatrné I @G) 'Il
sejméte bezpecnostni kryt. Vlozte 3 x AAA 1,5 V= baterie podle

vyznaéené +/- polarity. Uzaviete kryt a pevné utahnéte sroub. ||, (D$ |
POZNAMKA: Pokud chcete pouzit baterie, je nutné je pred
nabijenim z hracky vyjmout. Baterie mohou nabijet pouze dospéli ||l $(D Il

nebo déti starsi 8 let.

ZAPNUTI ZARIZEN:i:
Stisknutim tlacitka ,,Zapnuti” zafizeni zapnete, dalsim stisknutim tlacitka zafizeni vypnete.

HLASITOST:

Po zapnuti zafizeni se hlasitost automaticky nastavi na nejvyssi iroven. Po kratkém stisknuti
tlac¢itka ,Hlasitost” se jeji Uroven snizi. Zafizeni ma 4 Urovné hlasitosti. Dvojity ton bude
indikovat nejvyssi Uroven hlasitosti.

HERNIi REZIMY:

Zafizeni ma &ty typy arkéddovych her. 9

Pomoci tlacitka pro vybér hry muzete vybrat

Prichozi rezim

Celkem je zde vice nez 200 hlavnich urovni. V kazdé hlavni drovni
musite dokoncit 5 malych drovni, nez se presunete do dalsi. S
rostoucim poctem Urovni se zvysSuje pocet svétel a zkracuje se
casovy limit kazdé urovné.

Pokud svétla nezhasnete ve stanoveném case a stisknete zadni

tlacitko, hra selze a vrati se do vychoziho stavu.
V nehernim stavu stisknéte a podrzte tlacitko hlasitosti pro vybér trovné (po vybéru trovné
Jje tfeba stisknout zadni tlacitko pro vstup do hry.

Pamétovy rezim

Celkem je zde 9 hlavnich Urovni. V kazdé hlavni drovni musite
dokoncit 5 malych Urovni, nez se presunete do dalsi. Chcete-li
hru spustit, musite pockat, az se rozsviti svétla a zazni zvukové
upozornéni, a poté stisknout klavesy v poradi, v jakém se predtim
zobrazily.

Pokud stisknete Spatné tlacitko, hra se nezdafi a neziskate zadné
body. Hra se vrati do vychoziho stavu a pocka na restart.

V nehernim stavu stisknéte a podrzte tlacitko hlasitosti pro vybér trovné (po vybéru trovné
Jje tfeba stisknout zadni tlacitko pro vstup do hry.

ReZim bodovani

Béhem 1 minuty stisknéte herni tladitka podle indikatord. Pokud
bylo stisknuto vSech deset tlacitek, prejdéte do dalSiho kola
stisknutim zadniho tlacitka. Cim vice svétel zhasne, tim vyssi je
skore (az 100 bodU). Pokud kontrolka sviti, hra skon&i nedspésné
bez skére a hra se vratido vychoziho stavu a ¢eka na nové spusténi.
V nehernim stavu stisknutim tfetiho svételného tlacitka
zkontrolujte nejvyssi skére (nejvyssi skére se po vyjmuti baterie
vymaze).

Rezim vice hraga

Stisknéte tlacitko prehravani podle rozsviceného svétla, po
dokonceni Urovné se vsichni posunou dal a prejdou na dalsi. S
pribyvajicimi Urovnémi se bude pocet svétel zvySovat a casovy
limit kazdé Urovné se bude zkracovat. Pokud svétla nezhasnou
ve stanoveném case a stisknete zadni tlacitko, hra se vrati do
puvodniho stavu a pocka na restart.

Poznamka: Pokud se béhem hry rozsviti svétla, musi se vypnout.
Po vybéru rezimu stisknéte tlacitko ,Zpét” a vstupte do hry.

SPRAVNA LIKVIDACE POUZITYCH ELEKTRICKYCH A ELEKTRONICKYCH ZARIZENI

Zafizeni je oznaceno symbolem preskrtnutého kontejneru na odpadky v souladu s
—m €VIOpskou smérnici 2012/19/EU o odpadnich elektrickych a elektronickych zafizenich

(WEEE). Vyrobky oznacené timto symbolem by se po skonceni Zivotnosti nemély
likvidovat ani vyhazovat s ostatnim domovnim odpadem. UZivatel je povinen zlikvidovat
odpadni elektrické a elektronické zafizeni jeho odevzdanim na uréeném misté, kde se tento
nebezpecny odpad recykluje. Shromazdovani takového odpadu na oddélenych mistech a
fadny proces recyklace prispivaji k ochrané pfirodnich zdroju. Spravna recyklace odpadnich
elektrickych a elektronickych zafizeni ma priznivy vliv na lidské zdravi a Zivotni prostredi.
Informace o tom, kde a jakym zpUsobem likvidovat pouzita elektronicka zafizeni bezpecnym
zpUsobem pro zivotni prostfedi, by mél uzivatel ziskat od pfislusného organu mistni
samospravy, sbérného mista odpadd nebo prodejniho mista, kde bylo zafizeni zakoupeno.

PROHLASENI O SHODE SE SMERNICEMI EVROPSKE UNIE
c Spolec¢nost TelForceOne S.A. timto prohlasuje, Ze tento vyrobek spliiuje zakladni
pozadavky a dalsi ustanoveni smérnic Evropské unie.

/N

L“‘g Symbol oznacuje karton (obalovy material).

e

61 Obal zafizeni Ize recyklovat v souladu s mistnimi predpisy.
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Dakujeme, Ze ste si zakUpili vyrobok Maxlife. Pred prvym pouZitim si pozorne preéitajte
navod na pouZitie. Tento navod si prosim uschovajte pre budlce pourzitie, pretoze obsahuje
dolezité informacie. Dufame, Ze vyrobok Maxlife spini vase o¢akavania.

DISTRIBUTOR:
C.P.A.CZECH s.ro.
U Panasonicu 376
53006 - Staré Civice
Tel. 466 734115
cpa@cpa.cz

Vyrobené v Cine

SPECIFIKACIE:
Napdjanie: 4,5V=, bateria 3x AAA1.5V=

OBSAH BALENIA: hra, manual
POZNAMKA: POZNAMKA: Ak po rozbaleni balika niektora z poloziek chyba, okamZite to oznémte
predavajucemu.

Vyrobok je uréeny pre deti starSie ako 3 roky.

dohladom dospelej osoby.

% VAROVANIE: Nevhodné pre deti mladsie ako 36 mesiacov. Na pouzitie pod priamym

PRAVIDLA BEZPECNEHO POUZIVANIA DETSKYCH HRACIEK:
Odporucanie tykajuce sa veku: Uistite sa, Zze hracka je vhodna pre vek a schopnosti vasho
dietata. Vekové odporucania st uvedené v postovej zasielke a na obale.

Precitajte si ndvod na pouzitie: Precitajte si navod na pouzitie a odporucania vyrobcu na
bezpecné pouzivanie hracky.

Dohlad dospelej osoby: Pocas hry vzdy dohliadajte na svoje dieta, najma ak pouzivate novu
hracku alebo ak hracka obsahuje malé Casti, ktoré mozu predstavovat riziko prehltnutia. Vzdy
skontrolujte dizku pouzivania hracky, prilis dlhé pouzivanie moze viest k nadmernej Unave
alebo dokonca k zraneniu.

Pravidelne vykonavajte kontrolu: Pravidelne kontrolujte véetky hracky, ¢i nie su poskodené
alebo uvolnené. Poskodené hracky opravte alebo vymente.

Bezpecné miesto na hranie: Zabezpecte, aby sa vase dieta hralo s hrackami na bezpec¢nom
avhodnom mieste, aby ste predisli moznym nehodam.

Poskodené ¢&asti: Poskodené alebo rozbité hracky mozu predstavovat nebezpecenstvo
zadusenia, poranenia alebo iného poskodenia.

Nebezpeéenstvo elektrického prudu: Hracky napdjané batériami alebo zapojené do
zasuvky moézZu pri nespravnom pouzivani predstavovat nebezpecenstvo poziaru alebo Urazu
elektrickym pradom.

Upozornenie na batérie: Batérie by sa nemali nabijat. Nedavajte dokopy rézne typy batérii
alebo nové a pouzité batérie. Batérie musia byt vlozené so spravnou polaritou. Vybité batérie
by sa mali z hracky vybrat. Napajacie pély by nemali byt skratované.

Cistenie a skladovanie: NepouZivajte vyrobky s vysokou koncentraciou kyselin alebo zésad.
Zariadenie skladujte na suchom a teplom mieste. Nikdy nenechavajte v zariadeni batérie
alebo vybité batérie, pokial ho nemate v Umysle pouzivat dihsi cas.
Hracka sa musi uchovavat mimo dosahu deti mladsich ako 3 roky.

Pouzivanie: Ak sa hracka pouziva ako hracka, musi sa pouzivat v sulade s pokynmi vyrobcu.
Zariadenie nepouzivajte pri vysokych teplotadch vzduchu a nevystavujte ho silnému
slneénému Ziareniu. Zariadenie by nemalo byt vystavené priamemu pésobeniu vody, ohna
alebo iného zdroja tepla. Mohlo by djst k trvalému poskodeniu vyrobku.

Nezabudnite, Ze zaistenie bezpecnosti detskych hraciek si vyzaduje pozornost a
zodpovednost opatrovatelov. Pravidelné kontroly stavu hraciek a dohlad nad hrajdcimi sa
detmi su kluc¢om k zaisteniu bezpecnej hry.

POPIS ZARIADENIA:
. Tlacidlo

. Tlacidlo vyberu rezimu (4 rezimy)
. Tlacidlo Zap/Vyp

. Tla¢idlo hlasitosti
. Zadné tlacidlo

VLOZENIE BATERIE:
Na zadnej strane sa nachadza priehradka na batérie. Odskrutkujte ||l @@ |

skrutku. Opatrne odstrante bezpecnostny kryt. Vlozte 3 batérie

AAA 1,5 V= podla vyznacenej polarity +/-. Zatvorte kryt a pevne ||| G)@ |

utiahnite skrutku..
oo |

[GENINEN]

POZNAMKA: Ak chcete pouZit batérie, pred nabijanim ich musite
z hracky vybrat. Batérie mézu nabijat len dospeli alebo deti starsie
ako 8 rokov.

ZAPNUTIE ZARIADENIA:
Stlacenim tlacidla ,Zapnuti” zariadenie zapnete, opatovnym stlacenim tlacidla zariadenie
vypnete.

HLASITOST:

Po zapnuti zariadenia sa hlasitost automaticky nastavi na najvyssiu Uroven. Po kratkom
stlacenitlacidla ,Hlasitost” sa Uroven hlasitosti znizi. Zariadenie ma 4 Grovne hlasitosti. Dvojity
toén signalizuje najvyssiu Uroven hlasitosti.

REZIMY HRY:

Zariadenie ma Styri typy arkadovych hier.

Pomocou tlacidla na vyber hry vyberte

Priechodny rezim

Celkovo je tu viac ako 200 hlavnych Urovni. V kazdej hlavnej drovni
musite prejst 5 malych Urovni a az potom sa presuniete do dal3ej.
S rasticim poctom Urovni sa zvySuje pocet svetiel a zniZzuje sa
casovy limit kazdej Urovne.

Ak v stanovenom ¢ase nevypnete svetld a nestlacite tlacidlo spat,
hra zlyha a vrati sa do predvoleného stavu.

V stave mimo hry stlacte a podrzte tlacidlo hlasitosti, aby ste
vybrali Uroven (po vybere Urovne je potrebné stlacit tlacidlo spat,
aby ste vstupili do hry.

ReZim pamate

Celkovo je tu 9 hlavnych drovni. V kazdej hlavnej Urovni musite
prejst 5 malych drovni a az potom sa presuniete do dalej. Ak
chcete spustit hru, musite poc¢kat, kym sa rozsvietia svetla a zaznie
zvukové upozornenie, a potom stlacat klavesy v poradi, v akom
boli predtym zobrazené.

Ak stlacite nespravnu klavesu, hra sa skonci nelspesne a neziskate
Ziadne body. Hra sa vrati do predvoleného stavu a pocka na restart.
V nehratelnom stave stlacte a podrzte tlacidlo hlasitosti, aby ste
vybrali Uroven (po vybere Grovne je potrebné stlacit tlacidlo spat, aby ste vstupilido hry.

ReZim bodovania

Do 1 minuty stlacte herné tlacidla podla indikatorov. Ak ste stlacili
véetkych desat tlacidiel, prejdite do daldieho kola stlatenim
tla¢idla spat. Cim viac svetielok zhasne, tym vyssie je skére (az
do 100 bodov). Ak kontrolka svieti, hra sa skon¢i nelspesne bez
ziskania skére a hra sa vrati do predvoleného stavu a caka na
opatovné spustenie. V nehratelnom stave stlacte tretie tlacidlo
svetla, aby ste skontrolovali vysoké skére (vysoké skére sa vymaze
po vybrati batérie).

ReZim pre viacerych hraéov

Stlacte tlacidlo prehravania podla rozsvietenej kontrolky, po dokonceni
Urovne sa véetci presund na dalsiu. S postupujdcimi Urovhami sa
bude pocet svetielok zvySovat a casovy limit kazdej Urovne sa bude
skracovat. Ak svetld nezhasnu v stanovenom case a vy stlacite tlacidlo
spat, hra sa vrati do pévodného stavu a pocka na restart.

Poznamka: Ak sa pocas hry rozsvietia svetld, musia sa vypnut.
Po vybere rezimu stlacte tlacidlo ,Spat”, aby ste vstupili do hry.

SPRAVNA LIKVIDACIA POUZITYCH ELEKTRICKYCH A ELEKTRONICKYCH
ZARIADENI
= Zariadenie je oznacené symbolom preskrtnutého kontajnera na odpad v sulade s
eurépskou smernicou 2012/19/EU o odpade z elektrickych a elektronickych zariadeni
(OEEZ). Vyrobky oznacené tymto symbolom by sa po skonceni ich Zivotnosti nemali
likvidovat ani vyhadzovat spolu s inym domovym odpadom. Pouzivatel musi zlikvidovat
odpad z elektrickych a elektronickych zariadeni tak, Ze ho odnesie na uréené miesto na
recyklaciu nebezpecného odpadu. Zber takéhoto odpadu na oddelenych miestach a spravny

proces recyklacie prispievaju k ochrane prirodnych zdrojov. Spravna recyklacia odpadu
z elektrickych a elektronickych zariadeni ma pozitivny vplyv na ludské zdravie a Zivotné
prostredie. Informacie o tom, kde a ako likvidovat pouzité elektronické zariadenia spésobom
bezpeénym pre Zivotné prostredie, by mal pouzivatel ziskat na prislusnom miestnom urade,
zbernom mieste odpadu alebo na predajnom mieste, kde bolo zariadenie zakUpené.

VYHLASENIE O ZHODE SO SMERNICAMI EUROPSKEJ UNIE 3
c Spoloc¢nost TelForceOne S.A. tymto vyhlasuje, Zze tento vyrobok splna zakladné
poziadavky a dalSie ustanovenia smernic Eurépskej Unie.

LZ:) Symbol oznacuje kartén (obalovy material).

0 Obal zariadenia sa méze recyklovat v sulade s miestnymi predpismi.

A DEPOSER A DEPOSER
EN MAGASIN  EN DECHETERIE
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Thank you for purchasing Maxlife product. Before first use, please read the user manual
carefully. Please keep this manual for future reference as it contains important information.
We hope that the Maxlife product will meet your expectations.

PRODUCER/CUSTOMER SERVICE OFFICE:
TelForceOne S.A.

Krakowska 119

50-428 Wroctaw, Poland

Phone number: (+48) 71327 20 00

E-mail: info@telforceone.com

Made in China

SPECIFICATION:
Power supply: 4,5V=, 3x AAA1.5V= battery

SET CONTAINS: game, manual
NOTE: if any of the elements are missing after unpacking the set, report it immediately to the seller.

The product is intended for children over the age of 3.

& WARNING: Not suitable for children under 36 months.

For use under direct adult supervision.
RULES FOR THE SAFE USE OF CHILDREN’S TOYS:
Age Recommendations: Make sure the toy is appropriate for your child’s age and abilities.
Age guidelines are provided in the maunal and on the packaging.

Read instructions: Read the user manual and manufacturer's recommendations for safe
use of the toy.

Adult Supervision: Always supervise your child while playing, especially when using a new
toy or if the toy contains small parts that may pose a swallowing hazard. Always control the
time you use the toy, using it for too long may lead to excessive fatigue or even injury.

Regularly Inspection: Inspect all toys regularly for damage or looseness. Repair or replace
damaged toys.

Safe place to play: Make sure your child plays with toys in a safe and appropriate place to
avoid potential injuries.

Broken parts: Damaged or broken toys may pose a choking, laceration or other injury hazard.

Electrical Hazards: Battery-powered or plug-in toys can pose a fire or electrical hazard if
used incorrectly.

Battery Warning: Batteries should not be recharged. Do not insert different types of

batteries or new and used batteries together. Batteries must be inserted with correct
polarity. Discharged batteries should be removed from the toy. The power terminals should
not be shorted.

Cleaning and storage: Use only a dry and soft cloth to clean the device. Do not use agents
with high acidic or alkaline concentrations. Store the device in a dry and warm place. If you do
not intend to use the device for a longer period of time, never leave batteries or discharged
batteries in it.

The toy must be kept out of the reach of children under 3 years of age.

Use: Protect the product against falls and strong shocks. Avoid using the device at high air
temperatures and do not expose the device to strong sunlight. The device should not be
exposed to direct exposure to water, fire or any other source of heat. This may permanently
damage the product.

Remember that keeping children’s toys safe requires attention and responsibility on the part
of caregivers. Regularly checking that toys are in good condition and supervising children
while they play are key to ensuring safe play.

PRODUCT DESCRIPTION:
. Mouse button
. Mode selection key (4 modes)

. Power button

. Volume button

. Back side button

BATTERY INSTALLATION: I @®risvaaa O

There is a space for batteries on the ,Back side button”. Unscrew
the screw. Gently remove the safety flap. Place 3 x AAA 1.5V= “
RE

batteries according to the +/- polarity marked. Close the flap and
oCsvmlo |

AONWN

tighten the screw securely.

NOTE: If you want to use batteries, they must be removed from
the toy before charging. Batteries should only be charged by
adults or children aged 8 years or older.

TURNING ON THE DEVICE:
Press the “Power button” to turn it on, pressing it again will turn the device off.

VOLUME:

When you turn on the device, the volume will automatically be set to the highest level. After
briefly pressing the “Volume button”, will reduce its level. The device has 4 volume levels.
Double tone will indicate the highest volume level.

GAME MODES:

The device has four types of arcade games.

Use the game selection button to select

Pass through mode

In total, there are over 200 main levels. In each main level you have
to complete 5small levels before moving on to the next one. As the
number of levels increases, the number of lights will increase and
the time limit of each level is shortened.

If the lights are not turned off within the allotted time and the

,Back side button” is pressed, the game will fail and return to the initial state.
In non-game state, press and hold the volume button to select the level (after selecting the
level, you need to press the ,Back side button” to enter the game.

Memory mode

There are 9 main levels in total. In each main level you have to
complete 5 small levels before moving on to the next one. To start
the game, you must wait until the lights turn on and the sound
message sounds, and then press the keys in the order in which
they were previously displayed.

If you press the wrong button, the game will fail and you will not
score any points. The game will return to its initial state and wait
for a restart. In non-game state, press and hold the volume button to select the level (after
selecting the level, you need to press the ,Back side button” to enter the game.

Scoring mode

Press the game buttons according to the indicated lights within 1
minute. If all ten buttons have been pressed, proceed to the next
round by pressing the ,Back side button”. The more lights are
turned off, the higher the score (up to 100 points). If the light is on,
the game fails with no score, and the game returns to the starting
state and waits to start again.

In non-game state, press the third light button to check the
highest score (the highest score will be erased when the battery is removed).

Mulitiplayer mode

Press the play button according to the light on, everyone will move
on after completing the level and move on to the next one. As the
level increases, the number of lights will increase and the time
limit of each level will be shortened. If the lights are not turned off
within the allowed time and the ,Back side button” is pressed, the
game will return to its initial state and wait for a restart.

Note: If the lights are turned on during the game, it must be turned off.
After selecting the mode, press the ,Back” button to enter the game.

PROPER DISPOSAL OF USED ELECTRICAL AND ELECTRONIC EQUIPMENT

This device is marked with a crossed-out garbage container symbol, in accordance
= With the European Directive 2012/19/EU on Waste Electrical and Electronic Equipment

(WEEE). Products marked with this symbol should not be disposed of or discarded
with other household waste at the end of their service life. The user is obliged to dispose
of waste electrical and electronic equipment by delivering it to a designated point, where
such hazardous waste is recycled. The collection of this type of waste in separate locations
and the proper recovery process contributes to the conservation of natural resources. Proper
recycling of waste electrical and electronic equipment is benefcial to human health and
environment. For information on where and how to dispose of used electronic equipment
in an environmentally safe manner, the user should contact the relevant local authority, the
collection point or the point of sale where the equipment was purchased.

c € DECLARATION OF CONFORMITY WITH EUROPEAN UNION DIRECTIVES
TelForceOne S.A. hereby declares that this product complies with the essential
requirements and other provisions of the Directives ,New Approach” of the European Union.

AN

7"\ The symbol stands for flat cardboard (packaging material).

e

ﬁ[ The device packaging can be recycled in accordance with local regulations.

& GRA ZRECZNOSCIOWA

MXPS-100

Dziekujemy za zakup produktu marki Maxlife. Przed pierwszym uzyciem nalezy doktadnie
zapoznac sie z instrukcja obstugi. Instrukcje nalezy zachowac do pézniejszego wgladu gdyz
zawiera ona wazne informacje. Mamy nadzieje, ze produkt Maxlife spetni Twoje oczekiwania.

DANE PRODUCENTA/BIURO OBStUGI KLIENTA:
TelForceOne S.A.

Krakowska 119

50-428 Wroctaw, Polska

Infolinia: (+48) 71327 20 00

E-mail: info@telforceone.com

Wyprodukowano w Chinach

SPECYFIKACJA:
Zasilanie: 4,5V=, bateria 3x AAA1.5V=

ZESTAW ZAWIERA: gra, instrukcja
UWAGA: gdy po rozpakowaniu zestawu brakuje ktérego$ jego elementow zgtos, to
niezwtocznie do sprzedawcy.

Produkt przeznaczony jest dla dzieci w wieku powyzej 3 lat.
I’ OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy.
Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby dorostej.

ZASADY BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA ZABAWEK DLA DZIECI:
Wiekowe zalecenia: Upewnij sie, ze zabawka jest odpowiednia dla wieku i umiejetnosci
Twojego dziecka. Wskazowki dotyczgce wieku znajduja sie w instrukgji i na opakowaniu.

Czytaj instrukcje: Przeczytaj instrukcje obstugi i zalecenia producenta dotyczace
bezpiecznego uzytkowania zabawki.

Nadzér dorostego: Zawsze nadzoruj dziecko podczas zabawy, zwtaszcza gdy uzywa nowej
zabawki lub jesli zabawka zawiera mate elementy, ktére moga stanowic ryzyko potkniecia.
Zawsze kontroluj czas korzystania z zabawki, zbyt dtugie korzystanie z niej moze prowadzi¢
do nadmiernego zmeczenia lub nawet kontuzji.

Regularne sprawdzanie: Regularnie sprawdzaj wszystkie zabawki pod katem uszkodzen
lub luzéw. Napraw lub wymien uszkodzone zabawki.

Bezpieczne miejsce zabawy: Upewnij sig, ze dziecko bawi sie zabawkami w bezpiecznym i
odpowiednim miejscu, pozwoli to uniknac potencjalnych urazéw.

Ztamane czegsci: Uszkodzone lub ztamane zabawki moga stanowic¢ ryzyko zadtawienia,
zranienia lub innych urazéw.

Zagrozenia elektryczne: Zabawki zasilane bateriami lub z wtyczka moga stanowié
zagrozenie pozarowe lub elektryczne, jesli sg uzywane nieprawidtowo.

Ostrzezenie dotyczace baterii: Baterie nie powinny by¢ tadowane. Nie nalezy wkfadaé
réznych typow baterii lub nowych i uzywanych baterii. Baterie nalezy wktadac¢ zzachowaniem
prawidtowej biegunowosci. Wyczerpane baterie nalezy wyja¢ z zabawki. Zaciskéw zasilania
nie nalezy zwierac.

Czyszczenie i przechowywanie: Do czyszczenia urzadzenia uzywaj tylko suchej i miekkiej
Sciereczki. Nie uzywaj srodkow o wysokim stezeniu kwasowym lub zasadowym. Przechowu;j
urzadzenie w suchym i cieptym miejscu. Jesli zamierzasz dtuzej nie korzystac z urzadzenia,
nigdy nie zostawiaj w nim baterii lub roztadowanych akumulatoréw.

Zabawka musi by¢ przechowywana w miejscu niedostepnym dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Uzytkowanie: Chronic¢ produkt przed upadkiem i silnymi wstrzasami. Unikaj korzystania
z urzadzenia przy wysokich temperaturach powietrza oraz nie wystawiaj urzadzenia na
dziatanie silnego storca. Urzadzenie nie powinno by¢ wystawiane na bezposrednie dziatanie
wody, ognia lub innego Zrédta ciepta. Moze to trwale uszkodzi¢ produkt.

Pamietaj, ze dbanie o bezpieczenstwo zabawek dla dzieciwymaga uwagii odpowiedzialnosci
ze strony opiekunéw. Regularne sprawdzanie, czy zabawki sg w dobrym stanie oraz
nadzorowanie dzieci podczas zabawy to kluczowe elementy zapewnienia bezpieczenstwa
podczas zabawy.

OPIS PRODUKTU:

Przycisk gry

. Przycisk wyboru trybu (4 tryby)
. Przycisk zasilania

. Przycisk regulacji gtosnosci

. Tylny przycisk
INSTALACJA BATERII: é

ONGN =

Na przycisku ,Wstecz" znajduje sie miejsce na baterie. Odkre¢
Srubke. Delikatnie wyjmij klapke zabezpieczajgca. Umies¢ baterie
3 x AAA 1,5V= zgodnie zaznaczona z polaryzacja +/-. Zamknij
klapke i doktadnie przykrec srubke.

TN O]

UWAGA: Gdy chcemy uzywac akumulatoréw, nalezy je przed
fadowaniem wyjac¢ zzabawki. Akumulatory powinny by¢tadowane
wytacznie przez dorostych lub dzieci w wieku co najmniej 8 lat.

WLACZANIE URZADZENIA:
Wecisnij przycisk ON/OFF aby wtaczy¢, ponowne wcisniecie wylaczy urzadzenie.

GLOSNOSC:

Po wiaczeniu urzadzenia poziom gtosnosci ustawi sie automatycznie na najwyzszym
poziomie. Po krotkim wcisnieciu przycisku gtosnosci zmniejszymy jej poziom. Urzadzenie
posiada 4 poziomy gtosnosci. Dzwiek podwadjny wskaze najwyzszy poziom gtosnosci.

TRYBY GRY:
Urzadzenie posiada cztery rodzajéw gier zrecznosciowych.
Do wyboru uzyj przycisku wyboru gier

Tryb zrecznosciowy

Dtugie nacisniecie przycisku ,Wyboru trybéw gry” powoduje
wybranie pierwszego trybu (na wyséwietlaczu wyswietla sie cyfra
1) . W sumie istnieje ponad 999 gtéwnych poziomdw. W kazdym
gtéwnym poziomie trzeba ukonczy¢ 5 matych poziomoéw przed
przejsciem na nastepny. Wraz ze wzrostem poziomu, zwiekszy sie
liczba $wiatet, a limit czasu kazdego poziomu zostanie skrécony.
Jesli Swiatta nie zostana wytaczone w wyznaczonym czasie
i naci$niety zostanie przycisk ,Wstecz", gra zakonczy sie
niepowodzeniem i powrdci do stanu poczatkowego.

W stanie innym niz gra nacisnij i przytrzymaj przycisk gtosnosci, aby wybrac¢ poziom (po
wybraniu poziomu musisz nacisna¢ przycisk ,Wstecz”, aby wejs¢ do gry).

Tryb zapamietywania

Dtugie nacisniecie przycisku ,Wyboru trybéw gry” powoduje
wybranie drugiego trybu (na wyswietlaczu pojawia sie cyfra
2). W sumie jest 9 gtéwnych pozioméw. W kazdym gtéwnym
poziomie trzeba ukonczy¢ 5 matych poziomdw przed przejsciem
na nastepny. Aby rozpoczaé gre, musisz poczekac, az wigcza sie
Swiatta i zabrzmi komunikat dzwiekowy, a nastepnie nacisnac¢
klawisze w kolejnosci w ktérej sie uprzednio wyswietlity.

Jesli nacisniesz niewfasciwy przycisk, gra zakonczy sie
niepowodzeniem i nie zdobedziesz zadnego punktu. Gra powrdci do stanu poczatkowego
i bedzie czekac na ponowne uruchomienie.

W stanie innym niz gra nacisnij i przytrzymaj przycisk gtosnosci, aby wybrac¢ poziom (po
wybraniu poziomu musisz nacisna¢ przycisk ,Wstecz”, aby wejs¢ do gry).

Tryb punktowania

Dtugie nacisniecie przycisku ,Wyboru trybéw gry” powoduje
wybranie trzeciego trybu (na wyswietlaczu pojawia sie cyfra 3).
Nacisnij przyciski gry zgodnie ze wskazanymi swiattami w ciagu
1 minuty. Jesli nacisnieto wszystkie dziesie¢ przyciskéw, nalezy
przejs¢ do nastepnej rundy, wciskajac przycisk ,Wstecz". Im wiecej
Swiatet jest wytaczonych, tym uzyskuje sie wyzszy wynik (do 100
punktow). Jesli lampka Swieci sie, gra konczy sie niepowodzeniem
i nie ma wyniku, a gra wraca do stanu poczatkowego i czeka na
ponowne rozpoczecie.

W stanie innym niz gra naciénij trzeci przycisk swietlny, aby sprawdzi¢ najwyzszy wynik
(najwyzszy wynik zostanie wymazany po wyjeciu baterii).

Tryb gry dwuosobowej

Dtugie nacisniecie przycisku ,Wyboru trybéw gry” powoduje
wybranie czwartego trybu (na wyswietlaczu pojawia sie cyfra 4).
Nacisnij przycisk gry zgodnie z wigczonym $wiattem, wszyscy
przejda dalej po ukonczeniu poziomu i zajma sie nastepnym. Wraz
ze wzrostem poziomu, zwiekszy sie liczba Swiatet, a limit czasu
kazdego poziomu zostanie skrocony. Jesli Swiatta nie zostana
wytgczone w wyznaczonym czasie i nacisniety zostanie przycisk
.Wstecz", gra powrdci do stanu poczatkowego i bedzie czeka¢ na
ponowne uruchomienie.

Uwaga: Jezeli w trakcie gry wiaczone zostanie Swiatfo, nalezy je wytaczyc.
Po wybraniu trybu nalezy nacisnac¢ przycisk ,Wstecz", aby wejé¢ do gry.

E PRAWIDLOWA UTYLIZACJA ZUZYTEGO SPRZETU
ELEKTRYCZNEGO | ELEKTRONICZNEGO

mmm Urzadzenie oznaczone jest symbolem przekreslonego kontenera na $mieci, zgodnie z
Dyrektywa Europejska 2012/19/UE o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym (Waste
Electrical and Electronic Equipment — WEEE). Produktéw oznaczonych tym symbolem po
uptywie okresu uzytkowania nie nalezy utylizowac¢ lub wyrzuca¢ wraz z innymi odpadami
z gospodarstwa domowego. Uzytkownik ma obowigzek pozbywac sie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego, dostarczajac go do wyznaczonego punktu, w ktérym
takie niebezpieczne odpady poddawane sa procesowi recyklingu. Gromadzenie tego typu
odpaddw w wydzielonych miejscach oraz wtasciwy proces ich odzyskiwania przyczyniaja sie
do ochrony zasobéw naturalnych. Prawidtowy recykling zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego ma korzystny wptyw na zdrowie i otoczenie cztowieka. W celu uzyskania
informacji na temat miejsca i sposobu bezpiecznego dla $rodowiska pozbycia sie zuzytego
sprzetu elektronicznego uzytkownik powinien skontaktowac sie z odpowiednim organem
wiadz lokalnych, z punktem zbiérki odpadéw lub z punktem sprzedazy, w ktérym kupit
sprzet.

c E DEKLARACJA ZGODNOSCI Z DYREKTYWAMI UNII EUROPEJSKIEJ

Niniejszym TelForceOne S.A. oswiadcza, ze ten produkt jest zgodny z podstawowymi
wymaganiami i pozostatymi postanowieniami Dyrektyw tzw. ,Nowego podejscia” Unii
Europejskiej.

L/"\ Symbol oznaczajacy tekture ptaska (materiat opakowania).

61 Opakowanie urzadzenia mozna poddac recyklingowi zgodnie z lokalnymi przepisami.



